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m e n s c h Mensch & Computer  2007
Interakt ion  im Plura l

7. Fachübergreifende Konferenz
2. bis 5. September 2007 an der Bauhaus-Universität Weimar

Konferenzthema und -programm
Die Tagung steht unter dem Motto „Mensch & Computer: Interaktion im 
Plural“. Im Zentrum steht dabei der Mensch, der beim Arbeiten, Lernen und in 
seiner Freizeit durch Computer und andere Technologie unterstützt wird. In 
einer Welt, in der sowohl der Mensch als auch die Technik immer mehr 
vernetzt sind, möchten wir an dieser Tagung speziell die Interaktion zwischen 
einer Mehrzahl oder Vielzahl von Menschen mit und über eine Mehrzahl oder 
Vielzahl von Computern in den Vordergrund stellen. 

Die Tagung setzt sich mit diesem Motto auseinander und hat u.a. die folgenden 
thematische Schwerpunkte:  

Interaktionstechniken & Interaktionsgestaltung: Medien- und Interak-
tionsdesign, Interaktionstechniken für mobile und eingebettete Geräte, 
erkennungsbasierte Eingabetechniken, multimodale und adaptive Interak-
tion, Agenten und anthropomorphe Schnittstellen, Informationsvisuali-
sierung- und -retrieval, virtuelle und gemischte Realität, Disappearing 
Computer 
Methoden & Werkzeuge: Usability Engineering für mobile Systeme und 
Web-Anwendungen, Benutzertests, Entwicklungsmethoden und 
-werkzeuge, Web Content Engineering, Engineering kooperativer Systeme, 
Standardisierung
Anwendungen & Erfahrungen: Kooperationsunterstützung und 
Community-Aufbau, computergestütztes Lernen und Wissensmanagement, 
intelligentes Heim und Unterhaltung, e-Business, e-Government, Praxis-
berichte von Usability Professionals
Prozesse & Kontexte: Benutzerorientierte Entwicklungsprozesse, barriere-
freie IT-Systeme, soziale und kulturelle Aspekte digitaler Medien und 
interaktiver Produkte sowie deren theoretische Reflexion, Unterstützung 
und Wandel organisatorischer Prozesse, emotionale und motivationale 
Aspekte, Usability in Ausbildung und Beruf 

Die Tagung beinhaltet die Veranstaltung usability professionals 07, welche 
vom German Chapter der Usability Professionals’ Association organisiert wird. 
Weitere Informationen dazu gibt es unter http://www.usabilityprofessionals.de. 

Die Tagung beinhaltet außerdem zum dritten Mal einen Track zum Thema 
Knowledge Media Design, der vom Knowledge Media Design Forum organisi-
ert wird.

Wir laden Sie recht herzlich ein, diese Tagung an der Bauhaus-Universität in der 
Kulturstadt Weimar in vielfältigen Beitrags- und Diskussionsformen mitzug-
estalten.         

Veranstalter 

Gesellschaft für Informatik 

German Chapter of the ACM 

Bauhaus-Universität Weimar 
Professur CSCW 

Termine 
28.02.2007: Einreichung von  

  Beiträgen zu   
  Forschungs- und  
  Praxisberichten,  
  Design Reviews,  
  Systemdemonstra- 
  tionen, Postern 

28.02.2007: Einreichung von  
  Workshops 

15.04.2007: Einreichung von  
  Tutorien 

05.05.2007: Benachrichtigungen  
  über Annahmen  
  und Ablehnungen 

02.06.2007: Eingang der druck-       
  fertigen Beiträge 
      

Einreichung 
Bitte beachten Sie die Richtlinien 
auf den Web-Seiten 

Ausrichter 
Tom Gross 

Kontakt und Information 
Thilo Paul-Stueve 
Bauhaus-Universität Weimar
Bauhausstr. 11, D-99423 Weimar
Tel.:  +49 (0) 3643 58 3773
Fax.:  +49 (0) 3643 58 3709
E-Mail: mc2007@uni-weimar.de
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Aufruf zur Mitgestaltung


